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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Algorytmy i struktury danych

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Matematyka w technice 2/3

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studidow
ogdlnoakademicki

Poziom studiéw Jezyk oferowanego przedmiotu

pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
15 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Karol Gajda

Wydziat Automatyki, Robotyki i Elektrotechniki

Instytut Matematyki

e-mail: karol.gajda@put.poznan.pl

tel. 61 665 2805

Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci z kurséw Programowania oraz Technologii Informacyjnych. Umiejetnos¢ obstugi
komputera, w tym programowania. Umiejetnos¢ efektywnego samoksztatcenia. Znajomosc¢ ograniczen
wiasnej wiedzy oraz zrozumienie potrzeby dalszego ksztatcenia.

Cel przedmiotu
Zdobycie umiejetnosci analizy algorytmdw. Zapoznanie z algorytmami i strukturami danych
wykorzystywanymi w zagadnieniach sortowania oraz wyszukiwania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z réznych dziatdw matematyki wyzszej oraz szczegétowg wiedze
dotyczacg zastosowan metod i narzedzi matematycznych w naukach technicznych,
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2. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze z informatyki, zna co najmniej jeden pakiet
oprogramowania lub jezyk programowania.

Umiejetnosci
1. potrafi skonstruowad algorytm rozwigzania prostego zadania inzynierskiego oraz zaimplementowac

i przetestowac go w wybranym srodowisku programistycznym,

2. potrafi zgodnie z ogéInymi wymogami i dokumentacjg techniczng eksploatowad urzadzenia, umie
stosowac zasady bezpieczenstwa i higieny pracy,

3. potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminu.

Kompetencje spoteczne
1. ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy w odniesieniu do prowadzonych badan w naukach scistych
i technicznych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana przez 45-minutowe kolokwium sktadajace sie

z réznie punktowanych pytan. Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktérych opracowywane sg
pytania zostang przekazane studentom na wyktadzie poprzedzajgcym kolokwium, lub przestane droga
mailowa z wykorzystaniem systemu uczelnianej poczty elektroniczne;.

Umiejetnosci nabyte w ramach zajec¢ laboratoryjnych weryfikowane sg podstawie opracowanych
projektéw lub kolokwium zaliczeniowego.

Tresci programowe

Abstrakcja danych.

Stosy, kolejki, wielozbiory.

Analiza algorytmoéw.

Sortowanie.

Wyszukiwanie.

Metody dydaktyczne

1) wyktady:

- wyktad z prezentacjg uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy,

- wyktad prowadzony z formutowaniem pytan do grupy studentéw lub do wskazywanych konkretnych
studentow,

- uwzglednia sie aktywnos$é studentdw w czasie zajeé przy wystawianiu oceny koricowej,
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- w trakcie wyktadu inicjowanie dyskusji,
- teoria przedstawiana w powigzaniu z praktyka,
- teoria przedstawiana w powigzaniu z aktualng wiedzg studentéw,

- przedstawianie nowego tematu poprzedzone przypomnieniem tresci powigzanych, znanych studentom
z innych przedmiotow.

2) laboratorium:

- recenzowanie sprawozdan przez prowadzacego laboratoria i dyskusje nad komentarzami,
- korzystanie z narzedzi umozliwiajacych studentom wykonanie zadan w domu,

- demonstracje,

- praca w zespotach,

- eksperymenty obliczeniowe.

Literatura

Podstawowa
1. Algorytmy. Wydanie 1V, Robert Sedgewick, Kevin Wayne, Helion 2012

2. Wprowadzenie do algorytmdéw, Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford
Stein, WNT, 2012

Uzupetniajaca
1. G. Cornell, C. Horstmann, Java Podstawy, Helion

2. B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska
3. D.E.Knuth, Sztuka programowania komputeréw, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa.
4. Algorytmy i struktury danych, L. Banachowski, K. Diks, W. Rytter, WNT, 2006.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,0
laboratoryjnych, przygotowanie do kolokwidow)*

1 . sy 2 . 7 . ;.
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



